
 

 

抄襲已無出路《全民武俠》判敗訴賠了又賠 
 

來源源自: 

http://game.feng.com/gamenew/infoDetail/2015-08-25/there_is_no_way_to_copy_the_universal_martial_arts_sentence

d_to_lose_and_lose_89380.shtml 

日期: 2015年 8月 25日 

文/98wwccc 来源/威锋游戏 

 

  大 IP 時代帶來一個最好的現象或許就是國內遊戲公司更注重知識產權保護，而那些以抄

襲、換皮為手段企圖渾水摸魚的廠商將受到比以往都要嚴重的懲罰。 

 

  大約兩周前，搜狐暢遊狀告北京奇遊互動網路科技有限公司研發和運營的《全民武俠》著

作權侵權糾紛一案在北京市海澱區人民法院正式宣判。法院判令奇遊互動賠償搜狐暢遊經濟損

失及合理支出共計人民幣 150 萬元。日前，奇遊互動再次因《全民武俠》未經許可將金庸小說

改編成手遊為由，被完美公司控告，海淀法院判決構成著作權侵權及不正當競爭，判處賠償完

美公司 60 萬元。 
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  《全民武俠》是一款武俠題材的 RPG 策略卡牌手遊，2014 年 8 月 29 日安卓平臺上線。

《全民武俠》公測開啟後，共在 8 個管道進行發佈，次日留存 58%。隨後由於涉嫌侵權，該

遊戲已經停服下線。 

 

  在搜狐暢遊訴奇遊互動侵權一案中，法院認為《全民武俠》遊戲使用了與搜狐暢遊《天龍

八部》等涉案作品相同或相似的裝備、武功、人物、情節，數量較大，超出合理使用範圍，構

成對涉案 11 部金庸小說的改編，其使用行為未經權利人許可，侵犯了暢遊公司對 11 部涉案

作品所享有的獨家改編權，應當承擔停止侵權、賠償損失的法律責任。判令被告方奇游互動公

司賠付暢遊公司經濟損失及訴訟合理支出共計 150 萬元。 

 

  緊接著擁有金庸授權《笑傲江湖》、《射雕英雄傳》、《神雕俠侶》、《倚天屠龍記》獨

家遊戲改編權的完美世界（北京）訴奇遊互動侵權。被告方奇游互動辯稱，《全民武俠》為一

款手機卡牌遊戲，遊戲初期為代入情節需要，對金庸先生的作品進行了一定的借鑒。遊戲可以

免費下載，充值玩家也是自願購買的，奇遊獲得的遊戲分成收益只有 14 萬元。被告方還認為，

完美世界目前尚未開發出類似的手機卡牌遊戲，因此並未造成實際損失。 

 

  法院經審理後認為，奇遊在遊戲中從整體上將四部小說糅合，將經典元素和橋段導入《全

民武俠》中，讓公眾誤認為該遊戲系經過金庸授權，對完美世界今後開發運營相關遊戲產生不

利影響。最後判決奇游賠償完美世界經濟損失及合理支出人民幣 60 萬元。 

 



 

 

  遊戲一直以來是侵權與山寨的重災區，但關於遊戲侵權的界定，我國目前的法律尚不完善。

《全民武俠》一案是國內法院判決的關於金庸作品網路遊戲改編權侵權的第一案，意義重大。

目前 IP 是整個行業的熱點，同時，盜版大軍的行列也愈發壯大，對於整個行業來說是一種積

極的生長態勢。 

 

 


